
 

 

 

Cinética química e pressão 



Por que algumas reações acontecem mais rápido que outras? 

Quando colocamos uma pastilha efervescente na água, percebemos que 
ela começa a reagir imediatamente. Porém, essa mesma pastilha pode 
reagir mais rápido ou mais devagar dependendo de algumas condições. 

A velocidade de uma reação química pode ser influenciada por fatores 
como: 

 Temperatura;  
 Concentração;  
 Superfície de contato;  
 Presença de catalisadores;  
 Pressão, principalmente em sistemas gasosos.  

Estudaremos como a pressão altera a velocidade de uma reação e 
utilizaremos uma simulação construída no Scratch para representar 
o movimento e as colisões entre as partículas. 

 

Primeiro baixamos os arquivos necessários para nossa implementação 
no “scratch”. 

 

Descompactado nosso arquivo zip teremos uma pasta 
“Arquivos_Scratch” deve ter o visual abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vamos abrir o “scratch” 

 



Vamos remover o “ator”. 

 

 

Vamos adicionar os cenários. 

 

 

 

Vamos só adicionar pode notar que a imagem ficará centralizada 
sempre, então não nos preocuparemos em mexer nas imagens dos 
“cenários” 

 

Deve ficar como a imagem abaixo. 



 

 

Vamos colocar os atores as “bolinhas” 

 

 

 



 

Note que mudamos o tamanho do “ator” colocamos tamanho 10  

 

Depois de colocar os atores deve ficar parecido com a imagem 
abaixo 

 



 

 

Vamos criar as variáveis que vamos usar 

 

 

 

 

Vamos programar o primeiro código da “bolinha vermelha”. 



 

 

    Vamos programar o primeiro código da “bolinha verde”. 

 

   Agora arraste este código para as outras bolinhas. 

 

   ________________________________________________________________ 

 

   Vamos programar o nosso ator a “flecha para baixo” o “baixar” 

   O primeiro código. 

 

 

 

 

 

 

 



   AGORA ATENÇÃO 

    Vamos fazer a segunda parte da programação, mas ela cheia de 
detalhes vamos fazer com CALMAAAAAAAAAAAAAAAA!!!!! 

 

 

   ________________________________________________________________ 

   

 

 



 Agora vamos programa no “Cenário” e fazer as programações para os 
cálculos. 

Primeiro quando for clicada a “bandeira verde”

 

 

   Agora quando receber a mensagem “Muda_Embolo” 

 

 

 



 

     Agora vamos programar a “bola vermelha”, no sentido de quando 
for clicado a “seta para baixo”, ou seja, quando enviarmos a 
mensagem “muda_embolo”. 

 

 

    Agora dentro da “bola vermelha” podemos programar para cada 
situação, ou seja, se “Posicao” =2, 3, 4. 

 COMO PODE NOTAR É UMA COPIA SO ALTERANDO OS VALORES DA “POSICAO”. 

   ________________________________________________________________ 

Agora a “bola verde”  

 

 E só ir repetindo os códigos novamente alterando as posições, e 
arrastar para as outras “bolinhas”. 


