Fatores que influenciam a taxa de desenvolvimento das reacées

Fator Efeito nareacao Exemplo
Quanto maior for o nimero de ligacoes a serem « Instantanea a 20 °C.
rompidas nos reagentes e quanto mais fortes 1HC¢(aq) + 1NaOH(aq) —>1NaCé(aq) +
forem essas ligacoes, mais lenta sera a reacao, +1H,0(f)
Naturezados | evice-versa. Reacdes organicas (com moléculas . . !
tes A - . « Muito lenta a 20 °C.
reagen grandes e varias ligacoes covalentes) sao mais
lentas que reacdes inorganicas (com ions ja 1CH,(g) +20,(g) —>1CO,(g) + 2H,0(v)
dissociados em meio aquoso).
Quanto maior a superficie de contato (area « Reacao muito lenta
efetivamente exposta) entre os reagentes, Fe(barra) + O,(g) + H,0(v) — ferrugem
Superficie maior a taxa de desenvolvimento da reacao, 2 .
de contato e vice-versa. « Reacao mais rapida
Fe(palhinha) + O,(g) + H,0(v) —>ferrugem
Algumas reac¢oes especificas ocorrem « Reacao ativada pela luz:
instantaneamente quando ativadas pela luz TH,(g) +1C¢ Ao HCé(g)
Luze (reacdes fotoquimicas) ou pela eletricidade e o
eletricidade | esioextremamente lentas na auséncia + Reacao ativada pela eletricidade:
desses fatores. 2H,(g) +10,(g) —Zyy H,0(¢)
Quanto maioro nimero de particulas de Reacdo lenta Reacdo répida
reagentes por unidade de volume, isto é,
quanto maior a concentracao, maiorseraa é
probabilidade de haver colisao efetiva entre 3
Concentrac@o | ogqa¢ particulas. Consequentemente, maior 2
dereagentes | (o5 a2 taxa de desenvolvimento da reacio. %
Um aumento de pressao num sistema em reacao
implica um contato maior entre os reagentes, .
pois o volume do sistema diminui, o que %
possibilita um maior numero de colisdes entre 3
Pressao as particulas e consequentemente maior taxa de g
desenvolvimento da reacao. $
3
3
Um aumento de temperatura causa um « Reacao exotérmica: t°C1, Td...m 1
aumento na taxa de desenvolvimento de reacoes T1H,(g) +1C¢, — 2 HCé(g)
Temperatura quimicas tanto exotérmicas como endotérmicas _ . .
porque leva os reagentes a formar mais * Reacdoendotérmica: t*C1,Td 1
rapidamente o complexo ativado. 1H,(g) + 11, —> 2 HI(g)
O catalisador participa da formacao do ONO,(g) atua como catalisador da reacao:
complexo ativado diminuindo a energia de
Catalisadores | ativacio dareacionecessaria e aumentando 250,(g) +10,(8) 2504(8)
sua taxa de desenvolvimento. aumentando sua taxa de desenvolvimento.
Oinibidor participa da formacao do complexo O meio dcido, H,0'*(aq), inibe a reacao:
ativado aumentando a energia de ativacao
Inibidores & ¢ 2H,0,(aq) —>2H,0(¢) +10,(g)

necessaria da reacao e diminuindo sua taxa
de desenvolvimento.

diminuindo sua taxa de desenvolvimento.

Cinética quimica e presséo
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Por que algumas reacgdes acontecem mais rapido que outras?

Quando colocamos uma pastilha efervescente na agua, percebemos que
ela comeca a reagir imediatamente. Porém, essa mesma pastilha pode
reagir mais rapido ou mais devagar dependendo de algumas condicdes.

A velocidade de uma reacdo quimica pode ser influenciada por fatores
como:

e Temperatura;

e Concentracao;

e Superficie de contato;

e Presenca de catalisadores;

e Pressdo, principalmente em sistemas gasosos.

Estudaremos como a pressdo altera a velocidade de uma reacdo e
utilizaremos uma simulacdo construida no Scratch para representar
o movimento e as colisdes entre as particulas.

Primeiro baixamos os arquivos necessdrios para nossa implementacdo
no “scratch”.

Descompactado nosso arquivo zip teremos uma pasta
“Arquivos Scratch” deve ter o visual abaixo.
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Vamos abrir o “scratch”



Vamos remover o “‘ator”.

Pal
Ator  Sprite1 - X 0 I y aeo

Mostrar | ® &) Tamanho 100 Direcdo 90

Tem certeza que deseja
remover este ator?

Cendrios

1

: OO0

Vamos adicionar os cendrios.

Palc
Ator Nome - x X I y °

Mostrar () 7 Tamanho Direcdo

Cenarios

Carregar Cenario

Vamos s6 adicionar pode notar que a imagem ficard centralizada
sempre, entdo ndo nos preocuparemos em mexer nas imagens dos
“cenarios”

Deve ficar como a imagem abaixo.
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Vamos colocar os

Ator Nome

Apagar

Ator  Nome
Mostrar

atores as “bolinhas”

Mostrar Tamanho Direcao

Tamanho

&
x
bid

Cendrios

5
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Pal
Ator  bolal - x40 1y 4 e

Mostrar = ® Tamanho 10 Direcado 90

Cenarios
m 5

Note que mudamos o tamanho do “ator” colocamos tamanho 10

Depois de colocar os atores deve ficar parecido com a imagem
abaixo



Pal
Ator  bola5 > X 26 t y 27 e
Mostrar | ® ) Tamanho 10 Direcao 90
¢ \ Cenarios
@ @ o :
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Vamos criar as varidveis que vamos usar

Variaveis

Criar uma Variavel

oD

mude Colisdes ¥ para o

a Colisces ¥

mostre a variavel ColisGes ¥

esconda a variavel ColisGes ¥

w

Vamos programar o primeiro cddigo da “bolinha vermelha”.



pare outros scripts no ator ¥

deslize por @ segs. até xx. numero aleatorio entre @ e o y: mimero aleatério entre @ e m

tocandoem bola2 * ? ou tocandoem bola3 * ? ou tocandoem bolad * ? ou tocandoem bola5 v

adicione o a Colisdes *

Vamos programar o primeiro céddigo da “bolinha verde”.

quando

deslize por @ segs. até xx numero aleatorio entre @ & m y: numero aleatorio entre e e m
2

Agora arraste este cbédigo para as outras bolinhas.

Vamos programar o nosso ator a “flecha para baixo” o “baixar”

O primeiro cédigo.

quando for clicado




AGORA ATENGAO

Vamos fazer a segunda parte da programagcdo, mas ela cheia de

quando este ator for clicado

transmita Muda_Embolo ¥

mude Posicao ¥ para °

senao

Posicao

pare outros scripts no ator ¥

mude Posicao ¥ para 0

transmita Muda_Embolo ¥

senao
Posicao = ° entdao

pare outros scripts no ator ¥

mude Posicao ¥ para e

transmita Muda_Embolo ¥
sendo

pare outros scripts no ator ¥

mude Posicao ¥ para o

transmita Muda_Embolo ¥




Agora vamos programa no “Cendrio” e fazer as programagdes para os
calculos.

Primeiro quando for clicada a “bandeira verde”

quando for clicado

mude para o cenario  cilindro01 ¥
ColisGes ¥ para o
Posicao ¥ para o
Colisdes P/ Minutos ¥ para o

Minutos ¥~ pano

adicione arredondamento de Colisdes / Minutos a Colisdes P/ Minutos ¥

Agora quando receber a mensagem “Muda_ Embolo”

quando eu receber Muda_Embolo ¥
pare outros scripts no ator ¥

mude ColisGes ¥ para o

mude Colisdes P/ Minutos ¥ para o
mude Minutos ¥ para o

mude Segundos ¥ para o

sempre

o @) s

adicione ° a Segundos ¥

se restode Segundos

adicione ° a Minutos ¥

adicione arredondamentode Colisdes / Minutos a ColisGes P/ Minutos *




Agora vamos programar a “bola vermelha”, no sentido de quando
for clicado a “seta para baixo”, ou seja, quando enviarmos a
mensagem “muda_embolo”.

deslize por @ segs.até x: numero aleatdrio entre Q e @ y: nimero aleatdrio entre Q B m

tocandoem bola2 ¥ ? ou tocandoem bola3 ¥ ? ou tocandoem bolad ¥ ? ou tocandoem bolaS v ? entao

Agora dentro da “bola vermelha” podemos programar para cada
situagcdo, ou seja, se “Posicao” =2, 3, 4.

COMO PODE NOTAR E UMA COPIA SO ALTERANDO OS VALORES DA “POSICAO”.

Agora a “bola verde”

quando eu receber Muda_Embolo ¥

Posicao =“ entdo

pare outros scripts no ator ¥

deslize por @ segs. até x: numero aleatorio entre @ e o y: numero aleatorio entre 9 e m
J

E sé ir repetindo os cédigos novamente alterando as posigdes, e
arrastar para as outras “bolinhas”.



